
■ Grimoire des Recettes Alchimiques ■
Projet Croisade — Feuille de l'Alchimiste

BASES QUALITÉS RÉSULTAT & RÈGLES CLÉS

Eau → Potion (ingérer)

Huile → Poison (sur lame)

Pâte → Onguent (peau)

Vin → Filtre (bu / plaie / arme)

Cendre → Substrat (bombe)

Identiques → qualité garantie

Différentes → 50 % chance chacune

Désuet →
Mythique (du + bas au + rare)

Unicité
→ même base + même duo =
1 seule potion

■ Ingrédient positif → guérison, invisibilité…

■ Ingrédient négatif → paralysie, confusion…

Décomposition
1–7 : base / 7–14 : + négatif /
14–20 : les 3

Rendre la carte à l'animation après utilisation

Recettes découvertes

# Nom de la potion / concoction Base Ingrédient positif ■ Ingrédient négatif ■ Effet / Notes Qualité
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■ Grimoire des Recettes Alchimiques ■
Projet Croisade — Feuille de l'Alchimiste

Expériences & idées à tester

Base Ingrédients à tester (positif + négatif) Résultat attendu / Notes Statut
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